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1.DATOS GENERALES

Unidad Didactica Corel Draw — Nivel Inicial
Sesiones 08 Sesiones
Horas por sesion 02 Horas Cronolégicas

Horas de Teoria Audiovisual

Horas de Practica en Lab. Con el Docente
Horas de laboratorio en Lab. libre

Horas Total del Curso

. 08 Horas Cronologicas
08 Horas Cronologicas
08 Horas Cronologicas
: 24 Horas Cronolégicas

2.DESCRIPCION DE LA Unidad Didactica

Corel DRAW es un programa avanzado de edicion grafica (grafismo) con funciones basicas de
composicion de pagina, utilizado en el ambito de las artes graficas, ofrece herramientas de disefio de
paginas, ilustracion, edicion de imagenes, pintura y ahora... animacion vectorial en directo haciendo el
proceso de disefio mas facil con una interfaz mejorada, nuevas herramientas de creacién, mas
compatibilidad, una mayor capacidad de personalizacion de funciones.

3.CAPACIDAD

« |dentifica las herramientas graficas para el disefio de un dibujo vectorial
« Creay Maodifica las formas mediante sus nodos

« Optimiza el disefio aplicando tonos de color

* Manejay clasifica los datos de impresion

» Seintegraal grupo y muestra creatividad e iniciativa

4.CONTENIDO TRANSVERSAL
Tema de reforzamiento, a lo tratado en clase, ejecutado en un proyecto de trabajo y/o de acuerdo al
cronograma técnico y fechas civicas.

5.ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Las clases se desarrollaran en 24 horas cronolégicas en total, divididas en 08 horas de teoria
audiovisual y 08 horas de practicas en laboratorio con el docente, mas 08 horas de practica libre en
laboratorio, desarrollandose bajo la utilizacion de métodos Inductivo — Deductivo, heuristico y
eminentemente practico. Bajo la supervision y facilitacion del docente — instructor para el respectivo
proceso del aprendizaje significativo del estudiante.

6.EVALUACION

PL = PROMEDIO LABORATORIO

PT = PROYECTODE TRABAJO

IS = INFORME DE SEMINARIO

PA = PROMEDIOACTITUDINAL (puntualidad eningreso y en entrega de trabajo)
EF = EVALUACION FINAL (Teérico y/o Practico)

7.FUENTES DE CONSULTA BIBLIOGRAFIA
* Manual de usuario Corel Draw

» www.aulaclic.com

» www.corelclub.org
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SESION 1: Entorno de Trabajo - Operaciones Basicas
Introduccién - Descripcion del entorno del programa
Configurar Hoja de trabajo

CoreIDRAW

GRAPHICS SUITE

Creacion de Formas Basicas (Rectangulo, Elipse, Poligonos, Objetos, Texto Artistico)

Opciones Basicas de Color (Paleta de Colores)

» Manejo de Objetos (Seleccion, Duplicar, Agrupar, Organizar, Combinar)
» Herramienta de Dibujo Inteligente.

SESION 2: Procedimental (Laboratorio)

» Alineacion y Distribucién de Objetos, Organizar Objetos, Transformar Objetos.

« Lineas Guias, Cuadriculas.
» Buscary Reemplazar, Copiar Propiedades.

SESION 3: Colores - Contornos - Propiedades

» Herramienta de Relleno (Degradado, Patron, Textura)

+ Herramienta de Contorno

« Ediciones de Nodos (Barra de Propiedades)

* Opciones de Dar Forma... (Soldar, Recortar Interceptar)

SESION 4: Procedimental (Laboratorio)
» Reforzarla aplicacion y utilizacion de las opciones de la barra de propiedades
« Practica Dirigida por el docente

SESION 5: Dibujo Vectorial

» Herramientas de Curva (Lapiz Bézier, Mano Alzada, Cotas, etc.)
» Herramienta Forma (Cuchillo, Borrador, Agreste, Deformador)

» Convertira Curva (Barra de Propiedades)

» Colocar Simbolos y Caracteres Especiales

SESION 6: Procedimental (Laboratorio)
+ Construirun Disefio, con dibujos lineales.
» Practica Dirigida por el docente

SESION 7: Proyecto Final

» Adaptar Texto a Trayecto

* Rellenos Interactivos - Malla - Cuenta Gotas
* Preparar para servicio de Filmacion

* Impresién - Papeleria

SESION 8: Procedimental (Laboratorio)
» Practica Dirigida por el docente
» Evaluacion Final



